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Resumen. La Geometria Computacional es una disciplina relativamente moderna y cada vez mas
presente en la resolucion de problemas de tipo geométrico con infinidad de aplicaciones practicas.
Trataremos de dar una vision general de sus métodos que se basan, principalmente, en estudiar la
geometria intrinseca del problema y tratar de extraer propiedades de los objetos geométricos
implicados en el mismo, para poder disefiar algoritmos que lo resuelvan en el menor tiempo de
computacion posible. Y sobre todo, trataremos de mostrar la belleza intrinseca de dichos métodos.
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Ensefiando geometria a un ordenador

La conferenciante. Clara Grima, catedratica de escuela universitaria de la U. de Sevilla, es experta en
Geometria Computacional y una reconocida divulgadora de las Matematicas. Colabora habitualmente
en prensa (JotDown, CienciaXplora Eldiario.es, Naukas, 20minutos) y television (Orbita Laika). Es
coorganizadora de Ciencia en Bulebar y Ciencia en Jotdown. Para los mas pequefios escribe el blog
Mati y sus mateaventuras y, dentro del mismo proyecto, es autora del libro Hasta el infinito y méas
alla.




